1 Beipackzettel: So wirst du App-Tester

Vielen Dank, dass du uns unterstutzt! Damit technisch alles glattlauft, befolge bitte

diese kurzen Schritte:

1. Der Check deiner E-Mail-Adresse

Damit Google dich als Tester erkennt, muss ich deine E-Mail-Adresse im System
hinterlegen.

Wichtig: Es muss die Adresse sein, die du im Google Play Store nutzt.

Wo finde ich die? Offne den Play Store, klicke oben rechts auf dein Profilbild.
Die Adresse steht direkt unter deinem Namen.

Schick mir diese Adresse bitte per Privatnachricht.

2. Den Test-Link aufrufen

Sobald ich dir das Go gebe, schicke ich dir einen Link (oder er stehtin der
Gruppenbeschreibung).

Klicke auf den Link. Es offnet sich eine Seite im Browser.

Dort musst du auf einen Button klicken, der ,,Tester werden* oder ,,Einladung
annehmen* heif3t.

Wichtig: Wenn dort steht ,,App nicht verfugbar®, warte 5 Minuten. Google braucht
manchmal einen Moment, um deine Mailadresse im System zu aktivieren.

3. Download & Installation

Nachdem du die Einladung im Browser angenommen hast, findest du dort einen
Link: ,,App bei Google Play herunterladen*.

Klicke darauf, und du landest im gewohnten Play Store und kannst die App ganz
normalinstallieren.

4. Die 14-Tage-Regel (Ganz wichtig!)

Google zahlt nur dann mit, wenn wir die 20 Leute gleichzeitig Uber 14 Tage halten.

Nicht l6schen: Bitte lass die App mindestens 14 Tage am Stlick auf deinem
Gerat.

Kurz reinschauen: Offne die App bitte einmal am Tag kurz (10 Sekunden
reichen!), klicke kurz durch und schlieBe sie wieder. So merkt Google, dass der
Test ,echt“ist.



Besonderheit bei ,,Druckpunkt® (Atemschutz): Falls du diese App testest, denk bitte
daran: Sie ist fur Tablets optimiert. Auf dem Handy sieht sie vielleicht etwas gequetscht
aus —das ist kein Fehler, sondern liegt am Fokus auf den Einsatz-Monitor!

Probleme? Falls der Link nicht geht oder der Store meckert: Schreib einfach kurz in die
Gruppe. Meistens liegt es nur an einer falschen E-Mail oder einer kurzen Verzégerung bei
Google.

Danke fiir deine Hilfe! Du bringst uns ein groBes Stiick niaher an den Release! 2=



